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《驚喜禮物動畫教案》
點亮老師

 

✅ 一、學習目標
本教案旨在透過 10 分鐘簡易動畫專案，讓學生熟悉 Scratch 的四大基礎

程式概念，並培養運算思維初步能力。

  學習重點如下：

� 事件控制：理解「當綠旗被點擊」等事件觸發的概念

! 程式序列：掌握「等待幾秒」、「下一造型」的執行順序邏輯

� 角色外觀：利用造型變化呈現動畫效果

ø 音效使用：加入音樂或音效讓作品更生動

� 二、操作步驟
5 建議課程時間：約 40 分鐘（可依孩子熟悉度彈性調整）

導入與目標說明（5 分鐘）

播放影片前段 00:18，介紹今天要做的作品與學習目標 ✨

問問學生：「你最喜歡哪一種節日？今天我們來做一張會動的節慶卡

片！」

建立角色與動畫效果（10 分鐘）

播放影片至 04:55

使用「下一造型」與「等待幾秒」積木，創造出角色閃爍或打開禮物的

動畫 w✨
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小提示：引導學生觀察動畫節奏，可以請他們自行調整等待時間 3

加入音樂（5 分鐘）

播放影片至 06:42

使用「播放音效直到播放完畢」，選擇內建音效或引導學生從音效庫挑

選節慶音樂 ø§

找素材、個人化設計（10 分鐘）

播放影片至 09:36

教孩子如何用免費圖庫換背景、加入圖片，或上傳自己的照片 �b

可讓孩子設計祝福語，例如「生日快樂」、「新年快樂」等 �x

成果展示與分享（5~10 分鐘）

請每位學生展示自己的動畫卡片 ^

可開放時間讓同學互相留言祝福 n{

¹ 三、評量方式（使用觀察+回饋）

項目 指標 評量方式

✅ 動畫有連續動作 使用「下一造型」+

「等待幾秒」

老師觀察操作

✅ 有聲音效果 正確加入「播放音

效直到播放完畢」

操作成果展示

✅ 有事件觸發 使用「當綠旗被點

擊」作為開始

問答或演示

✅ 有個人創意元素 自行設計造型、文

字或背景

學生分享與同儕互

評

✅ 學生能口頭說明

邏輯

能簡單解釋動畫播

放順序及積木功能

教師訪談提問



� 延伸應用建議

ÿ 可以引導學生改成「母親節卡片」、「畢業卡片」、「聖誕卡片」……依不

同節日進行創意改編

� 鼓勵學生嘗試加上「重複」或「廣播訊息」積木，進階設計互動卡片

§ 教案小叮嚀

若學生進度落後，建議可分兩次上課完成，第一節完成動畫、第二節加入

音樂與設計

若學生操作能力較強，可鼓勵自行搜尋圖庫，練習上傳素材與調整造型比

例

建議老師可將影片時間碼標記為「章節」，幫助學生複習時更快定位重點

段落 -É


